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e tunned huvi matemaatika vastu
e meeldib iseseisavalt tGlesandeid lahendada
e tahad valmistuda matemaatikavoistlusteks

Kursuse labinud opilane:

Kursuse labinud dpilane:

e teab kolmnurga keskldigu moistet ja omadusi; geomeetrilistes konstruktsioonides oskab margata
kolmnurka ja selle keskldiku ning kasutada selle omadusi;

e teab vOrratuse pohiomadusi; oskab tdestada lihtsamate vorratuste téesust;

e modistab matemaatikalilesannete mangude olemust; oskab leida lihtsamate mangude korral
vOitvat strateegiat ja seda pdhjendada;

e oskab pdhjendamistel kasutada ruudustike voi tasandiosade lihtsamaid varvimisi;

e markab seadusparasusi, oskab péhjendada kursusel kasitletud teemadega seotud lilesannete lahendusi

» Kursusele voetakse vastu ka opilasriihmi (riihmas kuni 5 dpilast, vt. reegleid!)
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Sisu liihikirjeldus

Voistlusmatemaatika pShiteemad on algebra, arvuteooria, geomeetria ja diskreetne
matemaatika (loogika, kombinatoorika, hulgad, graafid). Kdik need teemad voimaldavad
koolimatemaatika teadmistele tuginedes lahendada ja pohjendada vagagi erinevaid
Ulesandeid. On selliseid, kus tuleb analtitisida antud konkreetset olukorda ja on selliseid,
kus tuleb lahendus leida tldisemale probleemile vdi oluline on just naidata, kuidas ja miks
selline tulemus saadakse. Neist esimesi saab kasutada voistlustel, kus hinnatakse vaid
vastuseid, teisi loetakse nn ollimpiaadililesanneteks, kus oluline on just lahenduskaigu
pohjalikkus. Mdlemal juhul on aga tegu lahendajale koolitunnist mittetuttava olukorraga,
kus tuleb ja saab tunnis dpitut margata ning kasutada.

Kursusel vaadeldakse enamlevinud vdistlusmatemaatika meetodeid vastava teema
Ulesannete lahendamisel ja p6oratakse tahelepanu, mida tuleks péhjendada ja kuidas seda
saaks teha.

Teemade ning lahendatavate llesannete tasemeks on orienteeruvalt vastava vanuseriihma
Kanguru voistlusmangu ning olimpiaadi ja lahtiste vdistluste lilesanded.

Kdigepealt vaatamegi, mis on vdistlusmatemaatika, kuidas voiks vdistlusteks valmistuda
ning millele tasub Uldiselt tdhelepanu podrata lahenduste kirja panemisel.
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Omaduste markamine ja jarelduste tegemine on olulised iga tlesande lahendamise juures.
Sellest tulenevalt on lGiheks iseseisvaks to0ks test seadusparasuste leidmiste kohta.

Kursusel on neli teemat.

Iga teema kohta on Gppematerjal, mis koosneb mdistetest, selgitustest ja naidetest, mille
tulemusena peaks tekkima arusaam ja oskused, kuidas sellistele Ulesannetele hakata
lahendust otsima ning mida ja kuidas pdhjendada. Teema juures on ka vaike test
enesekontrolliks. Iga teema juures on (lesanded iseseisvaks lahendamiseks, mille
lahendused tuleb ettenahtud ajaks esitada.

Teemakohasetele Ulesannetele lisaks on alati lahendamiseks ja esitamiseks veel moned
Ulesanded ka teistest teemadest, millede seas on nii lilesandeid eelnevalt ldbitud teemade
kohta kui ka teemade kohta, mida antud kursusel ei vaadelda.

Esitatud tood vaadatakse labi ja lahendajale saadetakse tagasiside.

Teemad

Sissejuhatus.
Mis on voistlusmatemaatika?
Seaduspdarasuste, omaduste markamine ja jarelduste tegemine.

1. Kolmnurga keskl6ik

Uhendades kolmnurga kahe kiilje keskpunktid, saame kolmnurga keskl&igu. Vaatame
kolmnurga keskldigu omadusi ning nende kasutamist tlesannetes.

2. Méngud

On kaks mangijat, kes kordamo6da teevad lubatud kaike. Kumb vdidab? Milliseid kaike
tuleb sooritada, et kindlustada véit?

3. Vorratused

Vorratuse moodustavad kaks avaldist, mis on seotud margiga <, > vi <, 2. Uurime
pohiomadusi, vorratuste samavaarsust ja kuidas tGestada vorratuse Gigsust. Vaatame ka
kolmnurga- ja nelinurga vorratusi.

4. Varvimised

Uurime kuidas varvimine aitab kindlaks teha, kas kujundit on etteantud viisil vimalik
tikeldada voi mitte ning analoogseid lilesandeid.

Kursuse 6ppematerjalid on kattesaadavad kursusel osalejatele.

Tutvumiseks sobivad TU teaduskooli dppematerjalide lehel olevate kursuste Ettevalmitus
matemaatikaoliimpiaadiks | ja Il materjalid.

https://teaduskool.ut.ee/et/matemaatika-oppematerjalid
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